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Fur unseren Bereich Entwicklung suchen wir ab sofort eine*n:

Softwareentwickler (m/w/d)
3D-Computergrafik

Standort Karlsruhe

Wir bieten:
e Herausfordernde Aufgaben durch aktuelle Fragestellungen aus Forschung und Entwicklung

o Die Mdglichkeit, eigene Ideen einzubringen und zukunftsweisende Losungen mit zu
entwickeln

e Entfaltungsmdglichkeiten in einem innovativen und internationalen Umfeld

e Zusammenarbeit mit einem interdisziplinren, kompetenten und hochmotivierten Team
e Einen unbefristeten Arbeitsplatz in einer positiven Arbeitsatmosphéare

e Eine flexible Arbeitszeitregelung und ein attraktives Gehaltspaket

e Flache Hierarchien und einen vertrauensvollen Umgang miteinander

Ihre Aufgaben:

e Entwicklung von Modulen fiir das Echtzeit-Rendering aus einem der Bereiche:

e Fotorealistische Beleuchtungseffekte mit physikalisch basierten Materialien

e Nachbildung von Wetterphdnomenen wie Regen und Schnee

e Modellierung von Kamerasensoren zur Stimulation von Computer Vision Algorithmen
e Raytracing Framework zur Simulation von Lidar und Radar Sensoren

e Character Animation

e Optimierung der Rendering Performance fur die Echtzeitsimulation

o Ubernahme von Entwicklungsverantwortung fiir Module eines neu entstehenden Produkts zur

Visualisierung der Simulation

lhr Profil:

e Abgeschlossenes Studium der Fachrichtung Informatik, Mathematik, Physik,
Spieleentwicklung oder vergleichbare Qualifikation

e Fundierte Kenntnisse in Computergrafik oder C/C++ Programmierung
e Grundkenntnisse von Grafik-APIs wie OpenGL, Vulkan oder DirectX
e Kenntnisse in Shader Programmierung sind wiinschenswert

e Erfahrungen mit Game/Rendering Engines wie Unity sind von Vorteil, aber keine
Voraussetzung

e Freude am Losen komplexer Sachverhalte und Bearbeiten kniffliger Aufgaben

TESTFAHRTEN
FUR DIE ZUKUNFT

Wir sind Experte fur die Anwendungsfelder
Autonomes Fahren, ADAS, Powertrain
und Fahrdynamik im Bereich des
virtuellen Fahrversuchs. Als weltweit
agierender Technologiefiihrer entwickeln
wir innovative Simulationslésungen fir die
Fahrzeugentwicklung.

Unsere Software- und
Hardwareprodukte kénnen durchgéngig
im Entwicklungsprozess von der
Konzeptphase uber die Validierung bis hin
zur Freigabe eingesetzt werden. Dabei
lasst sich durch die Arbeit mit virtuellen
Prototypen der Ansatz des Automotive
Systems Engineering fortwahrend
verfolgen und neue Systeme kdnnen im
virtuellen Gesamtfahrzeug entwickelt und
getestet werden.

Bei IPG Automotive leben wir Kollegialitat
und Teamwork. Wir stehen fir Qualitat,
ganzheitliche Anwenderorientierung,
Effizienz, Innovationsférderung und
bestandige Partnerschaft. Als
wachsendes mittelstandisches und
inhabergefuhrtes Unternehmen setzen wir
vor allem auf die Ideen und das
Engagement unserer Teammitglieder und
schaffen dafir die optimalen
Voraussetzungen, das gemeinsame Ziel
immer vor Augen.

Wir freuen uns auf lhre aussagekraftigen
Bewerbungsunterlagen. Weitere
Informationen und Hinweise zum
Bewerbungsverfahren finden Sie unter:

Elhipg—automotive.com/karriere

IPG Automotive GmbH - Bannwaldallee 60 - 76185 Karlsruhe * Tel.: +49 721 98520-0




